V Miedzyszkolny Konkurs
Grafiki Komputerowej - 2009

REGULAMIN
DLA SZKOt GIMNAZJALNYCH

1. Organizator

V Miedzyszkolny Konkurs Grafiki Komputerowej o puchar Dyrektora Zespotu Szkdt Nr 9
im. Romualda Traugutta w Koszalinie dla ucznidw ostatnich klas szkét gimnazjalnych,
zwany dalej Konkursem, organizowany jest przez Zespot Szkdét Nr 9 im. Romualda
Traugutta w Koszalinie.

2. Uczestnicy

Konkurs ma charakter interdyscyplinarny.

W Konkursie mogg uczestniczy¢ wszyscy uczniowie szkét gimnazjalnych miasta Koszalina
oraz miejscowosci osciennych ze szczegolnym uwzglednieniem ucznidw interesujacych
sie zastosowaniami grafiki komputerowej w technologii informacyjnej.

3. Cele

« Rozwijanie zainteresowan i uzdolnien informatycznych uczniéw szkdét gimnazjalnych.

« Promocja poszczegdlnych szkdét oraz miasta Koszalina poprzez zaprojektowanie
planszy do wykorzystania m.in. na stronach internetowych.

« Propagowanie waloréow regionu koszalinskiego i miasta Koszalina wsrod mtodziezy.
« Rozwijanie zainteresowania $rodowiskiem lokalnym.
« Zwrdcenie uwagi na niepowtarzalnos¢ i zréznicowanie $srodowiska lokalnego.

+ Pielegnowanie edukacji regionalnej oraz ksztattowanie postaw patriotycznych
miodziezy.

« Stymulowanie aktywnosci poznawczej mtodziezy uzdolnionej w dziedzinie technologii
informacyjnej.

« Rozwijanie twdorczego myslenia ucznidw i stosowania wiedzy w praktycznym dziataniu.

« Przyczynianie sie do lepszego przygotowania uczniéw do nauki w szkotach wyzszego
stopnia.

«  Promowanie ucznidw wykazujacych zainteresowanie tematyka technologii
informacyjnej.

« Stworzenie uczniom mozliwosci do sprawdzenia wilasnego poziomu wiedzy
i umiejetnosci z zakresu technologii informacyjnej.

« Aktywizowanie uczniéw do udziatu w konkursach.
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4. Organizacja

Za prawidiowy przebieg Konkursu odpowiedzialna jest Komisja Konkursowa powotana
przez Dyrektora Zespotu Szkoét Nr 9 im. Romualda Traugutta w Koszalinie.

Konkurs przeprowadzany jest dwuetapowo:

I ETAP

W pierwszym etapie zawody polegajg na samodzielnym opracowaniu projektu
elektronicznej pocztowki (planszy) o] wymiarach 800x600 pikseli,
ktébra mozna zamiescic na przyktad na stronach  internetowych,
na temat: ,,KOSZALIN - MIASTO PRZYJAZNE, MIASTO BEZPIECZNE".
Uczniowie wykonane przez siebie prace powinni zapisa¢ w formacie ,JPG”
i wysta¢ na adres e-mail: zs9koszalin@o2.pl Ilub rafalkoszalin@o2.pl
do dnia 13 marca 2009 roku (wiacznie).

Jedna osoba moze wysta¢ maksymalnie dwie prace.

W e-mailu z pracg konkursowg nalezy umiesci¢ nastepujace dane: imie i nazwisko
uczestnika, klase, nazwe szkoty a takze imie i nazwisko nauczyciela informatyki.

II ETAP - FINALOWY

Drugi etap - finatlowy - analogicznie jak w ubieglych latach odbedzie sie
w siedzibie organizatora Konkursu.

Do udziatu w nim zostang zaproszone osoby, ktére zdaniem Komisji Konkursowej
wykonaty najciekawsze ,e-pocztéwki” (plansze) podczas pierwszego etapu
- maksymalnie 14 oséb.

O udziale w drugim etapie uczniowie zostang powiadomieni poprzez adres e-mail,
z ktorego zostato wystane zgtoszenie do Konkursu oraz za posrednictwem swego
nauczyciela informatyki.

Drugi etap Konkursu odbedzie sie 3 kwietnia 2009 roku o godzinie 10:00.
Podczas drugiego etapu uczestnicy przez 120 minut muszg samodzielnie wykonac
e-pocztéwke (plansze) na temat: ,,KOSZALIN — MOJE MIASTO, MOJ DOM".

W czasie pracy w etapie finalowym uczniowie maja dostep do nastepujacych
aplikacji: system MS WINDOWS XP Professional, GIMP 2.0, Pakiet COREL
GRAPHICS SUITE 13PL, Adobe Photoshop CS3 PL. Uczestnicy etapu finatowego
majgq dostep do zdje¢ zgromadzonych na dysku komputera natomiast nie maja
dostepu do Internetu, w celu wyeliminowania ewentualnego pobrania wczesniej
wykonanych prac.

5. Tryb pracy Komisji Oceniajacej prace uczestnikéw - Jury

W sktad Jury wchodza nauczyciele z Zespotu Szkdét Nr 9 im. Romualda Traugutta
w Koszalinie oraz przedstawiciele firm i instytucji sponsorujacych V edycje Konkursu.

Do zadan Jury nalezy ocena poszczegolnych prac wraz z kwalifikacjq zdobytych miejsc.

Decyzje Komisji Konkursowej sq ostateczne.

6. Zasady oceny pracy

Komisja ocenia wykonane projekty graficzne, dostosowanie narzedzi i ich mozliwosci
do uzyskanego efektu oraz styl i sposéb wykorzystania wiedzy.

Na ocene rozwigzania zadania nie majg wptywu dodatkowe elementy zastosowane
przez ucznia nieistotne dla rozwigzania problemu.

Przewidziany czas pracy Jury nie powinien przekroczy¢ 20 minut.
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7. Laureaci

Laureatami Konkursu sg osoby, ktére zajety I, II, III miejsce etapu finatowego,
otrzymuja oni nagrody gtéwne.

Dopuszcza sie mozliwos¢ przyznania przez Jury wyrdznien i nagrod.

Wszyscy uczestnicy etapu finatowego dostang m.in. Certyfikaty Uczestnictwa
w V Miedzyszkolnym Konkursie Grafiki Komputerowej, za ktoére bedg przyznawane
dodatkowe punkty podczas naboru do klas pierwszych koszalinskich szkot
ponadgimnazjalnych (20 pkt. — laureaci, 10 pkt. - finalisci).

8. Inne

> taczny czas trwania Konkursu nie powinien przekroczy¢ 3 godzin - wedtug
ponizszego harmonogramu:

0 Uroczyste powitanie uczestnikow oraz zaproszonych gosci przez Dyrektora
Zespotu Szkoét Nr 9 im. Romualda Traugutta w Koszalinie & 10 minut,

o Wprowadzenie w zagadnienia grafiki komputerowej - 20 minut,
0 Czesc praktyczna Konkursu = 120 minut,
o Ocena prac przez Jury, wreczenie nagrod i pozegnanie > 15 do 30 minut.

> Organizator Konkursu nie zwraca kosztow zwigzanych z dojazdem ucznidw
na Konkurs.

> Prace wykonane przez uczestnikéw zarowno w pierwszym jak i drugim etapie
przechodzg na wifasno$¢ organizatora Konkursu i mogg by¢ publikowane
w srodkach masowego przekazu (telewizja, prasa, Internet itp.).

» Uczen podpisujacy sie pod pracami zgtoszonymi do Konkursu, zaswiadcza tym
samym, iz prace wykonal samodzielnie - nie naruszyt praw autorskich os6b
trzecich.

> Wszelkie pytania lub uwagi prosimy kierowa¢ na adres e-mail:
zs9koszalin@o02.pl lub rafalkoszalin@o2.pl oraz telefonicznie:
tel. 94 342 53 08; tel/fax 94 342 44 23.
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