Regulamin Mig¢dzyszkolnego Konkursu Grafiki Komputerowej
| ETAP

Do wykonania sa Trzy prace o tematyce:

1. ,,11 Listopada”- w postaci grafiki na strong internetowa rozdzielczo$¢ 1024x768 px
2. ,,Boze Narodzenie” — kartka $wiateczna rozdzielczo$¢ 800x600 px

3. ,,Moje miasto-moj dom” — tapeta komputerowa rozdzielczos¢ 1024x768 px

Terminy nadsytania prac:

1.,,11 Listopada” do 6.11.2013 (wtacznie)

2. ,,Boze Narodzenie” do 14.12.2013 (wlacznie)

3. ,,Moje miasto-m¢éj dom” do 10.03.2014 (wlacznie)

W pierwszym etapie zawody polegaja na samodzielnym opracowaniu projektu elektronicznej grafiki,
pocztowki (planszy), tapety o zadanych wymiarach, ktora mozna zamiesci¢ na przyktad na stronach
internetowych.

Uczniowie wykonane przez siebie prace powinni zapisa¢ w formacie ,,JPG” i wysta¢ na adres

e-mail: zs9-koszalin@02.pl. Jedna osoba moze wysta¢ maksymalnie jedna prace z danego tematu.

W e-mailu z praca konkursowa nalezy umies$ci¢ nastepujace dane: imig i nazwisko uczestnika, klasg, nazwe
szkoty.

Poszczegodlne prace beda oceniane

(punktacja Grand Prix):

. miejsce - 30 pkt

. miejsce - 27 pkt

. miejsce - 24 pkt

. miejsce - 21 pkt

. miejsce - 18 pkt

. miejsce - 15 pkt

. migjsce - 12 pkt

. miejsce - 9 pkt

. miejsce - 6 pkt

10. miejsce - 3 pkt

— pozostali uczestnicy - 1 pkt

Punkty trzech prac beda sumowane i powstanie klasyfikacja Grand Prix Konkursu (klasyfikacja bedzie
publikowana na niniejszej stronie internetowej).
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Drugi etap — finatowy — odbgdzie si¢ w siedzibie organizatora Konkursu. Do udzialu w nim zostanie
zaproszonych 14 osob, ktore zdobyty najwigksza ilos¢ punktéw w klasyfikacji Grand Prix.

O udziale w drugim etapie uczniowie zostana powiadomieni poprzez adres e-mail, z ktorego zostato wystane
zgloszenie do Konkursu.

Drugi etap Konkursu odbedzie si¢ w dniu 4 kwietnia 2014 o godz. 13%

Podczas drugiego etapu uczestnicy przez 120 minut musza samodzielnie wykona¢ e-pocztowke (planszg) na
temat: ,,KOSZALIN — REKLAMA MIASTA”.

W czasie pracy w etapie finalowym uczniowie maja dostep do nastepujacych aplikacji:
system MS WINDOWS 7 Professional, GIMP 2.0, Pakiet COREL GRAPHICS 13PL,
Adobe Photoshop CS3 PL.



Uczestnicy etapu finalowego maja dostep do zdj¢¢ zgromadzonych na dysku komputera natomiast nie maja
dostepu do Internetu, w celu wyeliminowania ewentualnego pobrania wczesniej wykonanych prac.

Wszelkie pytania lub uwagi prosimy Kierowaé¢ na adres e-mail: zs9-koszalin@o2.pl.



